
บทที ่1 

บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พศ. 2542 ได้ก าหนดสาระส าคญัเพื่อด าเนินการปฏิรูป

การศึกษา โดยเฉพาะในหมวด 4 วา่ดว้ยแนวการจดัการศึกษา มาตรา 22 ไดก้ล่าวถึงการจดัการศึกษาตอ้ง

ยึดหลักว่า ผู ้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้และถือว่าผูเ้รียนส าคัญท่ีสุด 

กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ 

(กระทรวงศึกษาธิการ. 2545 : 13) กระบวนการเรียนรู้จึงมุ่งเนน้ท่ีประโยชน์ของผูเ้รียนให้มากท่ีสุด ตอ้ง

จดัเน้ือหาสาระและจดักิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจ ความถนดัและความแตกต่างระหวา่งบุคคล

ของผูเ้รียน จดัให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติักระบวนการคิดให้สามารถคิด

วเิคราะห์ได ้ท าได ้และแกปั้ญหาได ้

อน่ึงวิสัยทศัน์การปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง  (2552-2561)  ก าหนดให้ “คนไทยได้

เรียนรู้ตลอดชีวิตจากภายในอย่างมีคุณภาพ” โดยมีจุดเนน้การปฏิรูป 3 เร่ืองไดแ้ก่ 1) พฒันาคุณภาพ

การศึกษาและการเรียนรู้ 2) โอกาสทางการศึกษา เปิดโอกาสให้คนไทยเขา้ถึงการเรียนรู้อยา่งมีคุณภาพ 

3) การมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนของสังคม คุณภาพของการศึกษาและการเรียนรู้จะตอ้งบรรลุ 4 

คุณภาพคือ 1) คุณภาพคนไทยยุคใหม่ 2) คุณภาพครูยุคใหม่ 3) คุณภาพแหล่งเรียนรู้สถานศึกษายุคใหม่ 

4) คุณภาพการบริหารจดัการใหม่ เป้าหมายยทุธศาสตร์การปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง ไวด้งัน้ี 1) 

คนไทยและการศึกษาไทยมีคุณภาพและมาตรฐานระดบัสากล 2) คนไทยใฝ่รู้ : สามารถเรียนรู้ดว้ย

ตนเองรักการอ่านและแสวงหาความรู้ 3) คนไทยใฝ่ดี : มีคุณธรรมพื้นฐาน มีจิตส านึกและค่านิยมท่ีพึง

ประสงค ์เห็นประโยชน์ส่วนรวม มีจิตสาธารณะ มีวฒันธรรมประชาธิปไตย 4) คนไทยคิดเป็น ท าเป็น 

แกปั้ญหาไดมี้ทกัษะในการคิดและปฏิบติั มีความสามารถในการแกปั้ญหามีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์มี

ความสามารถในการแข่งขนั 

ทกัษะเพื่อการด ารงชีวติในศตวรรษท่ี 21( 21 CenturySkills ) จะเกิดข้ึนไดจ้าก “ครูไม่ตอ้งสอน

แต่ตอ้งออกแบบการเรียนรู้และอ านวยความสะดวก” ในการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากการเรียนแบบ
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ลงมือท า แล้วการเรียนรู้ก็จะเกิดจากภายในใจและสมองของตนเอง  สาระวิชาก็มีความส าคญัแต่ไม่

เพียงพอส าหรับการเรียนรู้เพื่อมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 ปัจจุบนัการเรียนรู้สาระวิชาควรเป็นการ

เรียนจากการคน้ควา้เองของผูเ้รียน โดยครูช่วยแนะน าและช่วยออกแบบกิจกรรมท่ีช่วยให้ผูเ้รียนแต่ละ

คนสามารถประเมินความก้าวหน้าของการเรียนรู้ตนเองได ้การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเป็นการ

เรียนรู้ร่วมกนัมากกวา่การเรียนรู้แบบตวัใครตวัมนั (Individual Learning ) เพื่อการเรียนรู้ในแบบใหม่

ตอ้งเป็นการเรียนรู้ท่ีแบ่งปันกนั ช่วยเหลือเก้ือกูลกนั การเรียนในปัจจุบนัควรให้ผูเ้รียนได้ฝึกปฏิบติั

พร้อมเรียนทฤษฎีไปพร้อมๆกนั ไม่ใช่แยกส่วนกนัเรียน ห้องเรียนในศตวรรษท่ี 21 ควรเปล่ียนจาก

ห้องเรียนธรรมดา ( Class Room ) เป็นสตูดิโอ ( Studio )เป็นท่ีท างานเป็นกลุ่มๆ ซ่ึงหมายความวา่การ

เรียนจะเปล่ียนจาก  lecture  based เป็น problem-based Learning เป็นการเปล่ียนผูเ้รียนจาก “กรรม” จาก

เดิมเป็นผูเ้รียนเป็น “ประธาน” และเป็น “กริยา” ดว้ยพร้อมกนั คือเป็นผูล้งมือท า 

จากผลประเมินคุณภาพการศึกษา แสดงใหเ้ห็นวา่ ผูเ้รียนประสบปัญหาดา้นการแกปั้ญหาท่ีควร

ไดรั้บการปรับปรุง แกไ้ข อยา่งเร่งด่วน ครูผูส้อนวชิาคณิตศาสตร์จึงตอ้งหาวธีิการหรือรูปแบบท่ี

เหมาะสมมาจดัการเรียนรู้ โดยในช่วงเวลาท่ีผา่นมา มีทฤษฎีการเรียนรู้เกิดข้ึนหลายทฤษฎีแต่ทฤษฎีท่ี

ไดรั้บความสนใจมากในปัจจุบนัคือ ทฤษฎีกลุ่มสร้างสรรคนิ์ยม ( Constructivism ) ซ่ึงเช่ือวา่การเรียนรู้

จะเกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนไดส้ร้างความรู้ท่ีเป็นของตนเองข้ึนมาจากความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิมหรือจากความรู้ท่ีไดรั้บใหม่ 

แนวคิดน้ีเป็นแนวคิดหลกัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัมีรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเกิดจากแนวคิดน้ีหลาย

รูปแบบ เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ( Cooperative Learning )   การเรียนรู้แบบช่วยเหลือกนั 

 ( Collaborative Learning ) การเรียนรู้โดยการคน้ควา้อยา่งอิสระ ( Independent Investigation Method) 

การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน(Promblem Based Leaning : PBL)  เป็นตน้ (มณัฑรา ธรรมบุศย.์ 2545 

: 12 ) ซ่ึงรูปแบบการสอนรูปแบบหน่ึงท่ีครูสามารถน ามาใชจ้ดัการเรียนรู้ เพื่อแกไ้ขปัญหาดงักล่าวหรือ

ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียนใหสู้งข้ึนคือ วิธีการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

การจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ( Promblem Based Leaning : PBL ) คือ การจดัการ

เรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัแบบหน่ึง เพื่อส่งเสริมและพฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ

ทกัษะการแกปั้ญหา และวิธีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
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หลกัหรือจุดเร่ิมตน้เพื่อกระตุน้ จูงใจ เร้าความสนใจเพื่อเรียนรู้และสร้างความรู้ดว้ยตนเอง  ซ่ึงปัญหา

นั้นจะตอ้งเป็นปัญหาท่ีมาจากตวันักเรียน เป็นปัญหาท่ีนักเรียนสนใจ ตอ้งการการแสวงหา คน้ควา้

ค าตอบและหาเหตุผลมาแกปั้ญหาหรือท าใหปั้ญหานั้นชดัเจนจนมองเห็นแนวทางแกไ้ข ซ่ึงจะท าให้เกิด

การเรียนรู้ สามารถผสมผสานความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท่ีส าคญัการจดัการ

เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานและส่งเสริมการเรียนรู้อยา่งกระตือรือร้นของผูเ้รียน 

 จากผลการประเมินจากสถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 6 ของโรงเรียนพระแสงวิทยา ปรากฏว่านกัเรียนโรงเรียนพระแสงวิทยาท าคะแนนเฉล่ียระดบัโรงเรียน
ในรายวิชาคณิตศาสตร์ไดต้ ่ากวา่ระดบัจงัหวดั ระดบัสังกดั และระดบัประเทศ    โดยเฉพาะสาระท่ี  5  
ความน่าจะเป็น ประกอบดว้ย  มาตรฐาน  ค  5.2  และ ค 5.3   ซ่ึงเน้ือหาอยูใ่นเร่ืองความน่าจะเป็น   
รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผูเ้ขียนรับผดิชอบการสอนอยู ่ ผลการ
ทดสอบระดบัชาติมีคะแนนเฉล่ียลดลงอยา่งต่อเน่ือง จากสาเหตุน้ีปีการศึกษา 2560  ผูเ้ขียนจึงไดท้ดลอง
จดัท าส่ือชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อใชใ้นการประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงเป็นส่ือกระดาษท่ี
นกัเรียนสามารถใชป้ระโยชน์และศึกษาไดต้ลอดเวลาท่ีนกัเรียนมีเวลาวา่ง โดยใชค้วบคู่กบัการ
ปรับเปล่ียนรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้นกัเรียนเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน เทคนิค STAD  
และMind  Mapping ซ่ึงผลปรากฏวา่ส่ือการสอนและกิจกรรมท่ีจดัท าข้ึนนกัเรียนชอบและมีผลสัมฤทธ์ิ
ดีข้ึน อนัเป็นผลจากการท่ีนกัเรียนไม่ตอ้งเสียเวลาจดมาก เอกสารมีรูปแบบท่ีสวยงาม  เป็นแรงจูงใจและ
เร้าความสนใจอีกวธีิหน่ึง โดยเฉพาะมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีตอ้งพฒันาคือ  มาตรฐาน  ค 5.2 และ  ค 5.3 
จึงเป็นแรงจูงใจให้ผูเ้ขียนไดเ้ลือกแนวทางการแกปั้ญหาดว้ยการสร้างและพฒันานวตักรรมชุดกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน เพื่อใชใ้นการประกอบการเรียนในเร่ือง
ความน่าจะเป็น  รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 และไดจ้ดัท า
แผนการจดัการเรียนรู้ประกอบการจดักิจกรรม โดยเป็นแผนการจดักิจกรรมท่ีไดพ้ฒันารูปแบบกิจกรรม
การเรียนรู้ท่ีหลากหลายโดยเนน้ใหน้กัเรียนมีส่วนร่วม ซ่ึงเกิดจากการศึกษาคน้ควา้จากต าราหลายเล่ม 
และน ามาพฒันาเพื่อใหเ้ป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง  มีความ
สะดวก ง่ายต่อการเรียนรู้และท าความเขา้ใจ มีกระบวนการท าความเขา้ใจท่ีเป็นขั้นตอนท่ีนกัเรียน
สามารถปฏิบติัไดด้ว้ยตนเองและไม่เกิดความเบ่ือหน่าย อีกทั้งนกัเรียนสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้น
ชีวิตประจ าวนัและเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน  
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ดว้ยความส าคญัขา้งตน้ผูว้จิยัจึงไดพ้ฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการ

เรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน(PBL)  เร่ืองความน่าจะเป็น   ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  5 ซ่ึงเป็น

ส่ือกระดาษ นกัเรียนสามารถเขา้ถึงไดง่้าย และสามารถทบทวนซ ้ าๆไดห้ลายรอบ  โดยใชข้อ้สอบโอเน็ต

ในปีการศึกษาต่างๆ มาเป็นประเด็นปัญหา และใชก้ระบวนการกลุ่มแบบร่วมมือ(STAD)  เพื่อใชป้ระกอบ

กิจกรรมการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลมากข้ึน 

 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย  

ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัมีวตัถุประสงคด์งัน้ี   

1.เพื่อพฒันาและหาค่าประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการ

เรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ให้มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80  

2.เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนในเร่ืองความน่าจะเป็น 

รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดย

การจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน  

3.หาค่าดชันีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใช้

ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยให้มีค่าดชันี

ประสิทธิผลไม่นอ้ยกวา่ 0.5  

4.เพื่อสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น วิชาคณิตศาสตร์

พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  
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สมมติฐานของการวจัิย  

1.ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองความ

น่าจะเป็น วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพไม่ต ่ากวา่เกณฑ์

มาตรฐาน 80/80  

2.นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชชุ้ดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน 

เร่ืองความน่าจะเป็น วชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

3.ค่าดชันีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใช้

ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น วชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 สูงกวา่เกณฑ ์0.5  

4.ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

โดยการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 5 อยูใ่นระดบัดีมาก  

 

ขอบเขตของการวจัิย  

เพื่อใหเ้ป็นไปตามวตัถุประสงคข์องการวจิยัผูว้จิยัจึงไดก้ าหนดขอบเขตของการวจิยัไว ้  ดงัน้ี  

1.ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากร 

ประชากรไดแ้ก่นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนพระแสงวิทยา  จงัหวดั   

สุราษฎร์ธานี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561  

1.2 กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/1 ,5/2, 5/3 โรงเรียนพระแสง

วิทยา จงัหวดัสุราษฎร์ธานี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 86 คนโดยใช้วิธีการเลือกกลุ่ม

ตวัอยา่งแบบเจาะจง 
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2.ตัวแปรทีท่ีใ่ช้ในการวจัิย 

ตวัแปรตน้ คือ การสอนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใช้

ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น วชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

ตวัแปรตาม คือ 

1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

2) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

 3.สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นเร่ืองความน่าจะเป็น วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 5 แบ่งเป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมด 5 ชุดและแผนการจดัการเรียนรู้จ านวน 5 แผน 

4.ระยะเวลาทีใ่ช้ในการศึกษา 

ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามตารางสอนของภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 

เป็นเวลา 36 ชัว่โมง  
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กรอบแนวคิดในการวจัิย 

การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดตวัแปรตน้ตวัแปรตาม ดงัน้ี  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่1.1 กรอบแนวคิดในการพฒันาชุดกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้

ปัญหาเป็นฐาน  เร่ืองความน่าจะเป็น   วชิาคณติศาสตร์พืน้ฐาน 4 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1.  การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานเร่ืองความน่าจะเป็น  หมายถึง   วิธีการจดัการเรียนรู้  

ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนการจดักิจกรรม  7  ขั้นตอนดงัน้ี    

ขั้นที่ 1  ขั้นก าหนดปัญหา  ( STAD : ขั้นเตรียม และขั้นน าเสนอเนื้อหา )     เป็นขั้นตอนท่ี

นกัเรียนแต่ละคนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเป็นรายบุคคล ไม่มีการช่วยเหลือกนั    ครูจดักลุ่มผูเ้รียนและ

เสนอสถานการณ์ปัญหา( ใชข้อ้สอบ O-NET  ในปีต่างๆ )     

ตวัแปรตน้ 

การสอนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบ

ใชปั้ญหาเป็นฐานเร่ืองความน่าจะเป็น

วชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 5 
 

 

 

 

ตวัแปรตาม 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรม

การเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้

แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น 

วชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

2 .ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียน

การสอนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหา

เป็นฐาน  เร่ืองความน่าจะเป็น วชิาคณิตศาสตร์

พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
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ขั้นที่ 2   ขั้นท าความเข้าใจปัญหา ( STAD : ข้ันปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม )  ในขั้นน้ีครูให้นกัเรียน

แต่ละกลุ่ม  อ่านและท าความเขา้ใจสถานการณ์ปัญหาท่ีไดรั้บ เพื่อร่วมกนัแกปั้ญหา     

ขั้นที่ 3  ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า ( STAD : ข้ันปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม )     เป็นขั้นตอนท่ี

นกัเรียนร่วมกนัศึกษาคน้ควา้  แสวงหาขอ้มูล  ความรู้ต่างๆและแกปั้ญหาดว้ยตนเอง  โดยศึกษาจากใบ

ความรู้หรือศึกษาเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  โดยท ากิจกรรมเป็นกลุ่มแล้วบนัทึกลงในใบบนัทึก

กิจกรรม  โดยครูเป็นผูส้ังเกตและอ านวยความสะดวก    

ข้ันที่ 4  ข้ันสังเคราะห์ความรู้ ( STAD : ข้ันปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม ) เป็นขั้นท่ีนกัเรียนน าความรู้

และแนวทางแกปั้ญหามาแลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่มเพื่อเลือกแนวทางแกปั้ญหาท่ีเหมาะสม    

ข้ันที่  5  ข้ันสรุปและประเมินค่าของค าตอบ  ( STAD : ขั้นทดสอบย่อย )เป็นขั้นท่ีนกัเรียน

สรุปผลการแกปั้ญหาของกลุ่มตนเองและบนัทึกลงในใบบนัทึกกิจกรรม    

ขั้นที ่6  ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน   ( STAD : ขั้นทดสอบย่อย )  เป็นขั้นท่ีนกัเรียนในแต่

ละกลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน  ร่วมกนัประเมินผลงานกลุ่มตวัเองและกลุ่มเพื่อน    ครูวดัและ

ประเมินผลนกัเรียนดา้นทกัษะกระบวนการ คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์  สมรรถนะส าคญัของนกัเรียน  

ตรวจผลการปฏิบติังานกลุ่ม 

ขั้นที่ 7  ขั้นขยายปัญหา  ( STAD : ขั้นหาคะแนนพัฒนา และ  ข้ันให้รางวัลกลุ่ม ) เป็นขั้นท่ี

นักเรียนน าความรู้ท่ีได้มาท ากิจกรรมเสริมปัญญาเพื่อให้เข้าใจในเน้ือหามากยิ่งข้ึน  กิจกรรมสรุป 

(แผนผงัความคิด )  และนกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนเป็นรายบุคคล ไม่มีการช่วยเหลือกนั    ครู

ตรวจผลการท ากิจกรรมเสริมปัญญา   ตรวจกิจกรรมสรุป  และตรวจแบบทดสอบหลงัเรียน   แลว้น าผล

คะแนนจากการทดสอบไปเปรียบเทียบกบัคะแนนก่อนเรียนเพื่อหาคะแนนพฒันารายบุคคล  จากนั้นน า

คะแนนพฒันารายบุคคลไปแปลงเป็นคะแนนพฒันาการของกลุ่ม   ครูแจง้คะแนนให้นกัเรียนทราบ  ให้

รางวลัแก่กลุ่มท่ีมีคะแนนยอดเยีย่ม  ชมเชยนกัเรียนท่ีท าคะแนนไดดี้กวา่คร้ังก่อน 

 2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองความ

น่าจะเป็น  หมายถึง  นวตักรรมทางการศึกษาท่ีน าเทคนิคจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานมาจดัท า

เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เป็นส่ือกระดาษ  มีการผลิตอยา่งเป็นระบบขั้นตอนสอดคลอ้งกบัจุดหมาย
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ตามมาตรฐาน/ตวัช้ีวดัและเน้ือหาเร่ืองความน่าจะเป็น  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้น้ี

ประกอบดว้ย  ค  าช้ีแจงเก่ียวกบัชุดกิจกรรมการเรียนรู้   ค  าแนะน าการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับ

ครู   ค  าแนะน าการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับนกัเรียน   มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั   จุดประสงค์

การเรียนรู้   แบบทดสอบก่อนเรียน   ใบความรู้  ใบกิจกรรม(ใช้ข้อสอบ  O-NET  ในปีต่างๆเป็น

ประเด็นปัญหา )   ใบบันทึกกิจกรรม  กิจกรรมเสริมปัญญา   กิจกรรมสรุป( แผนผงัความคิด )  

แบบทดสอบหลงัเรียน  และมีการใชก้ระบวนการกลุ่มแบบร่วมมือ( STAD )     

3. ประสิทธิภาพของชุด กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา

เป็นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น  วิชาคณิตศาสตร์พืน้ฐาน 4   ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5  หมายถึง ศกัยภาพ

ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีสามารถท าให้ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไดม้ากนอ้ยเพียงใดโดยหา 

 และ  ไดจ้าก  

ประสิทธิภาพของชุดกจิกรรมการเรียนรู้แต่ละชุด  

  หมายถึง ร้อยละของค่าเฉล่ียของคะแนนท่ีได้จากการท ากิจกรรมระหว่างเรียนในชุด

กิจกรรมการเรียนรู้นั้นๆ 

  หมายถึง ร้อยละของค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลงัเรียนจากแบบทดสอบหลงัเรียนภายหลงั

ใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นๆ 

ประสิทธิภาพของชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 

  หมายถึงร้อยละของค่าเฉล่ียของคะแนนท่ีไดจ้ากผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียนของ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละชุด 

  หมายถึงร้อยละของค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลงัเรียนจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนภายหลงัใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ครบทุกชุด  

4. ดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ความกา้วหน้าในการเรียนโดยดูจาก

ความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนกับคะแนนหลังเรียนว่าเพิ่มข้ึนในปริมาณมากน้อยเพียงใดเม่ือ

เปรียบเทียบกบัคะแนนความกา้วหนา้สูงสุดโดยใชเ้กณฑ ์0.50 ข้ึนไป 
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5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบเร่ืองความน่าจะเป็น วิชา

คณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเป็นแบบทดสอบแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 

4 ตวัเลือกจ านวน 40 ขอ้ 

6. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน เร่ืองความน่าจะเป็น วชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

7. ความพึงพอใจ หมายถึง ความชอบความสนใจความยินดีของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนการ

สอนจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง

ความน่าจะเป็น วชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

8. แบบสอบถามความพึงพอใจหมายถึง แบบทดสอบความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการใช้

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น วิชา

คณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1.มีชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองความ

น่าจะเป็น วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 5 ชุดท่ีมีประสิทธิภาพเพื่อน าไปใช้

ในการจดัการเรียนรู้ในเร่ืองดงักล่าวต่อไป  

2.เป็นแนวทางในการพฒันาคุณภาพการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์โดยใช ้ชุดกิจกรรมการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น วิชาคณิตศาสตร์

พื้นฐาน 4 ใหเ้หมาะสมกบันกัเรียนและเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

3.เป็นแนวทางในการสร้างและพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาคณิตศาสตร์ในเร่ือง

อ่ืนๆตลอดจนเป็นประโยชน์ต่อการวิจยัและพฒันา  

4.เป็นแนวทางส าหรับครูและผูเ้ก่ียวข้องกับการศึกษาในการพฒันาการเรียนการสอนวิชา

คณิตศาสตร์ใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 


